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ТТХ 
• Широкий диапазон битрейтов, 

форматов кадров, кадровых скоростей
• Невысокая аппаратно-программная 

сложность передатчика
• Комбинированный кодек DCT/GDCT
• Система предобработки изображений
• Система постобработки изображений
• Элементы видеоаналитики



Алгоритмы DCT- GDCT
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Пример сэмплирования при GDCT
N1/N=8/6



Переменное разрешение по области кадра



Таблица 1.

Уровень
изменений в
блоке

Сильные
изменения

Средние
изменения

Слабые
изменения

Практически 
без 

изменений

Значения 
метрики

D0103
> 50 1.75  5 510-1  1.5 < 510-2
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Здесь 0 и 1 – принятие решения о справедливости гипотез H0 и H1
соответственно.

Решающее правило спектрального обнаружения 
изменившихся блоков



Кадры видеопоследовательностей, с выделенными изменившимися 
блоками.
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Применение бета-коррекции
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Ядерное сглаживание гистограммы и 
применение зонально- уровневой бета 

коррекции 
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Масштабирование кадра при 
восстановлениии
1:1, 1:0.75. 1:1.25

Неинтерполяционный алгоритм



Алгоритмы деблокинга

Классические методы:
• Четырехточечный
• Шеститочечный
• FFDShow
Новые алгоритмы
• GDCT_deblock
• Перекрывающееся GDCT



Алгоритм MGDCT_deblock
сглаживающие полиномы Бернштейна 
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PSNR 4 пикс. 6 пикс. FfdShow gdct_debloc 
3 порядка 

gdct_debloc 
5  порядка 

Портрет 30.675 30.636 30.683 30.958 30.656 
Пейзаж 30.154 30.118 30.018 30.393 30.218 
 

Сравнение алгоритмов деблокинга



Спектральный анализ анизотропии
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Анизотропная фильтрация эффекта 
Гиббса

2 2(1 )kmH H k m     
 

0 1 
Модифицированный фильтр Хемминга

Модифицированный фильтр Ланцоши

Модифицированный фильтр Кайзера



Образец интерфейса вывода видео 
и параметров в MGDCT2


